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Пояснительная записка

 Программа по проектной деятельности составлена на основе  Федерального закона № 273 «Об образовании в Российской  Федерации» от 29. 12 2012 г., в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования (Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации « 273 от 6 октября 2009 г.) и  программы по проектной деятельности в  начальной школе для начальных классов «Всеузнаю, все смогу». Авторы Горячев А. В., Ингилина Н. И. – М.: Баласс, 2013 г., в рамках Образовательной системы «Школа 2100»

Рабочая программа предназначена для учащихся 4 – го класса. Срок реализации программы 1 год. Программа имеет общеинтеллектуальную направленность. На освоение программы отводится 34 ч.,  1 ч. в неделю (34 рабочих недели).
Проектная деятельность в начальной школе, учитывая возрастные особенности детей, имеет свою специфику. В начальной школе могут возникнуть только прообразы проектной деятельности в виде решения творческих заданий или прообразы созданной системы проектных задач. В ходе решения проектных задач у младших школьников могут быть сформированы следующие способности:

- рефлексировать( видеть проблему);

- анализировать сделанное (почему получилось, почему не получилось, видеть трудности, ошибки);

- целеполагать (ставить и удерживать цель);

- планировать (составлять план своей деятельности);

- моделировать (представлять способ действия в виде модели и схемы, выделяя все существенное и главное);
- проявлять инициативу при поиске способа решения задач;

- вступать в коммуникацию (взаимодействовать при решении задач, отстаивать свою позицию, принимать или аргументировано отклонять токи зрения других).

В основе программы лежит системно – деятельностный подход, который создает основу для самостоятельного успешного усвоения обучающимися новых знаний, умений, видов и способов деятельности и обеспечивает соответствие деятельности обучающихся их возрасту и индивидуальным особенностям:
- реализация педагогической идеи формирования у младших школьников умения учиться – самостоятельно добывать и систематизировать новые знания;

- воспитание и развитие качеств личности, которые отвечают требованиям информационного общества.

     Актуальность программы обусловлена необходимостью подготовки младших школьников для последующего обучения в старших классах, когда знание основ проектной деятельности станут необходимыми для участия в  исследовательских проектах, а также помогут учащимся быть успешными в обучении.
Цель программы: создать условия для успешной реализации детьми своих способностей и потенциала личности, мотивации к познанию окружающего мира.
Задачи:
1. Формирование универсальных учебных действий посредством метода проектов.

2. Обучение основам проектной деятельности (принцип целевого сбора информации, метод сравнительной оценки первичной информации)

3. Развитие практических умений и навыков решения проектных задач.

4. Развитие самостоятельного мышления в процессе обобщения  накопительного опыта и  применения его в другой ситуации.
5. Развитие творческого воображения, внимания, наблюдательности, логического мышления при самостоятельной работе по теме.

6. Воспитание чувства личной ответственности, чувства партнерства со сверстниками и с руководителями. 

Формы организации учебного процесса.
Программа предусматривает проведение внеклассных занятий, работы детей в группах, парах, индивидуальная работа.

Занятия проводятся 1 раз в неделю в учебном кабинете, библиотеке. Проектная деятельность включает наблюдения, экскурсии, реализацию проектов. Проектная деятельность предусматривает поиск необходимой информации в энциклопедиях, справочниках, книгах, на электронных носителях, в Интернете, СМИ и т. д.
Источником нужной информации могут быть взрослые: родители, увлеченные люди, а также другие дети.

Методы проведения занятий: беседа, игра, практическая работа, эксперимент, наблюдение, коллективные и индивидуальные исследования, самостоятельная работа, защита проектных работ, консультация.

Проектная деятельность носит групповой характер.
Предполагаемые результаты реализации программы.

В результате освоения программы обучающиеся овладеют следующими универсальными учебными действиями на соответствующем возрасту уровне:
Личностные:

- формирование мотивации деятельности;

- формирование самооценки на основе критерия успешности деятельности.

Познавательные:

- находит информацию для выполнения проектных заданий с использованием различных источников;

- выделяет главное в собранном материале;

- структурирует информацию в соответствии с темой исследования. 

Регулятивные:
- принимает учебную задачу;

- планирует свою деятельность в соответствии  с поставленной задачей и условиями ее реализации; 

- контролирует свою деятельность на разных этапах реализации проектной задачи;

- оценивает свою деятельность в соответствии с заданными критериями.

Коммуникативные:

- учитывают позицию собеседника;

- сотрудничают с учителем и сверстниками при работе в группе;

- формулируют собственное мнение;

- задают вопросы;

- адекватно используют речевые средства для решения коммуникативных задач;

- строят небольшое монологическое высказывание на заданную тему;

- презентуют свою работу доступными возрасту способами.
   Для оценивания результатов проектной деятельности  используется критериальный  подход. К определению критериев оценки привлекаются учащиеся. По результатам выполнения проекта и на промежуточных этапах используется самооценка учащимися и результата деятельности.

ПРОЕКТ – ЭТО «ПЯТЬ П»

1) ПРОБЛЕМА (наличие социально значимой задачи – исследовательской, информационной, практической).

2) ПРОЕКТИРОВАНИЕ (планирование).

3) ПОИСК ИНФОРМАЦИИ (исследовательская работа, которая будет обработана, осмыслена и представлена).

4)ПРОДУКТ ( результатом работы над проектом, иначе говоря, выходом проекта, является продукт).

5)ПРЕЗЕНТАЦИЯ  (подготовленный продукт должен быть представлен заказчику или представителям общественности, и представлен достаточно убедительно, как наиболее приемлемое средство решения проблемы)
Тематическое планирование  
	№ п/п
	Тема занятия
	Кол- во часов
	Дата

	
	
	
	план
	факт

	1
	Инструктаж по технике безопасности. Какие бывают проекты. Повторение
	1
	
	

	2
	Как выбрать тему проекта. Обсуждение и выбор темы проекта
	1
	
	

	3
	Планирование работы по проекту «Экономика родного края»
	1
	
	

	4
	Подготовка проекта ««Экономика родного края»
	1
	
	

	5
	Подготовка проекта ««Экономика родного края»
	1
	
	

	6
	Защита проекта ««Экономика родного края»
	1
	
	

	7
	Планирование работы по проекту «Семейный бюджет»
	1
	
	

	8
	Подготовка проекта «Семейный бюджет»
	1
	
	

	9
	Подготовка проекта «Семейный бюджет»
	1
	
	

	10
	Защита проекта «Семейный бюджет»
	1
	
	

	11
	Планирование работы по проекту «Современная школьная библиотека»
	1
	
	

	12
	Подготовка  проекта «Современная школьная библиотека»
	1
	
	

	13
	Подготовка  проекта «Современная школьная библиотека»
	1
	
	

	14
	Защита  проекта «Современная школьная библиотека»
	1
	
	

	15
	Планирование работы по проекту «Вулканы – двери внутрь нашей планеты»
	1
	
	

	16
	Подготовка проекта «Вулканы – двери внутрь нашей планеты»
	1
	
	

	17
	Подготовка проекта «Вулканы – двери внутрь нашей планеты»
	1
	
	

	18
	Подготовка проекта «Вулканы – двери внутрь нашей планеты»
	1
	
	

	19
	Защита проекта «Вулканы – двери внутрь нашей планеты»
	1
	
	

	20
	Планирование работы по проекту «Юные волонтеры»
	1
	
	

	21
	Подготовка проекта «Юные волонтеры»
	1
	
	

	22
	Подготовка проекта «Юные волонтеры»
	1
	
	

	23
	Защита проекта «Юные волонтеры»
	1
	
	

	24
	Планирование работы по проекту «Как мы проводим свободное время. Опрос»
	1
	
	

	25
	Подготовка проекта «Как мы проводим свободное время. Опрос»
	1
	
	

	26
	Подготовка проекта «Как мы проводим свободное время. Опрос»
	1
	
	

	27
	Подготовка проекта «Как мы проводим свободное время. Опрос»
	1
	
	

	28
	Защита проекта «Как мы проводим свободное время»
	1
	
	

	29
	Планирование работы по проекту «Что сделать, чтобы на улице было чисто»
	1
	
	

	30
	Подготовка проекта «Что сделать, чтобы на улице было чисто»
	1
	
	

	31
	Подготовка проекта «Что сделать, чтобы на улице было чисто»
	1
	
	

	32
	Подготовка проекта «Что сделать, чтобы на улице было чисто»
	1
	
	

	33
	Защита проекта «Что сделать, чтобы на улице было чисто»
	1
	
	

	34
	Итоговое занятие. Что делали. Чему научились?
	1
	
	


Книгопечатная продукция:
1. Дубова М. В.  Организация проектной деятельности младших школьников. М.: Баласс, 2011г.

2. Землянская Е. Н. Учебные проекты младших школьников, // журнал «Начальная школа», « 9, 2005 г.

3. Бродовская З. В. Организация проектной деятельности в системе работы учителя начальных классов. //Сборник. Как организовать проектную деятельность младших школьников. // Новосибирск, НИПК и ПРО, 2006 г.

4. Василовская А. И. «Метод проектов на уроках в начальной школе» Фестиваль педагогических идей «Открытый урок»

5. Воронцов А. Б. Проектные задачи в начальной школе. – М.: «Просвещение, 2010, - 176 с.

6. Голуб Г. В. , Перелыгина Е. А. Основы проектной деятельности школьника. Издательство «Учебная литература», 2006 г.

Пояснительная записка

        Программа внеурочной деятельности «Шахматы для начинающих» имеет  общеинтеллектуальную направленность. Программа предназначена для учащихся  4 – го класса. Данная программа составлена на основе учебно – методического комплекса «Шахматы».  Срок реализации программы 1 год. На освоение программы отводится 34 ч., 1 ч. в неделю (34 рабочих недели).

Система шахматных занятий в системе общеобразовательной школы, выявляя и развивая индивидуальные способности, формируя прогрессивную направленность личности, способствует общему развитию и воспитанию школьника.

Шахматы в  школе положительно влияют на совершенствование у детей многих психических процессов и таких качеств, как восприятие, внимание, воображение, память, мышление, начальные формы волевого управления поведением.

Поэтому актуальность данной программы состоит в том, что она направлена на организацию содержательного досуга учащихся, удовлетворение их потребностей в активных формах познавательной деятельности и обусловлена многими причинами: рост нервно-эмоциональных перегрузок, увеличение педагогически запущенных детей.

Цель программы – организация полноценного досуга учащихся через обучение игре в шахматы.

Достигаются указанные цели через решение следующих задач:

· познакомить с историей шахмат,

· дать учащимся теоретические знания по шахматной игре и рассказать о правилах проведения соревнований и правилах турнирного поведения.

· привить любовь и интерес к шахматам и учению в целом,

· научить анализировать свои и чужие ошибки, учиться на них, выбирать из множества решений единственно правильное, планировать свою деятельность, работать самостоятельно, 

· научить уважать соперника, 

· развить логическое мышление, память, внимание, усидчивость и другие положительные качества личности,

· ввести в мир логической красоты и образного мышления, расширить представления об окружающем мире.

      Планируемые результаты освоения учащимися программы внеурочной деятельности
В конце курса первого года обучения предполагается, что обучающиеся научатся : 

1. основным правилам  игры;

2. названия и силу шахматных фигур;

3. цель шахматной игры.

4. располагать фигуры на шахматной доске;

5. играть друг с другом, используя приобретенные знания;

6. решать элементарные шахматные задачи.

     Личностными результатами программы внеурочной деятельности по общеинтеллектуальному направлению “Шахматы” является формирование следующих умений:

· определяет  и высказывает  простые и общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы);

· в предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на общие для всех простые правила поведения, делает выбор, при поддержке других участников группы и педагога, как поступить.

Метапредметными результатами программы внеурочной деятельности по общеинтеллектуальному направлению “шахматы” – является формирование следующих универсальных учебных действий (УУД):

          Регулятивные УУД:

· Определяет  и формулирует  цель деятельности на занятии самостоятельно.

· Проговаривает последовательность действий.

· Высказывает своё предположение (версию) на основе данного задания, 
· самостоятельно планирует  свою деятельность.
 Познавательные УУД:

· находит ответы на вопросы, используя разные источники информации, свой жизненный опыт и информацию, полученную на занятии.

· делает выводы в результате совместной работы всей команды.

           Коммуникативные УУД:

· оформляет свою мысль в устной форме
· Совместно договаривается о правилах общения и поведения в игре и следует  им.

· Приобретает теоретические знания и практические навыки шахматной игры.

· Осваивает  новые виды деятельности (дидактические игры и задания, игровые упражнения, соревнования). 

Основные формы и средства обучения:

1. Практическая игра.

2. Решение шахматных задач, комбинаций и этюдов.

3. Дидактические игры и задания, игровые упражнения;

4. Теоретические занятия, шахматные игры, шахматные дидактические игрушки.

5. Участие в турнирах и соревнованиях.

Содержание внеурочной деятельности Шахматы
	Название раздела, 

темы
	Кол-во

часов
	Основные виды 

деятельности

	Теоретические основы

и правила

шахматной игры
	30
	Показывает черное и белое поле.

Владеет основными шахматными терминами.

Рассказывает о правилах хода.

Объясняет правила взятия каждой фигуры.

Правильно располагает шахматную доску.

Правильно расставляет фигуры перед игрой.

Записывает шахматную позицию в партию.

Рокирует.

Объявляет мат.

Ставит мат.

Решает элементарные задачи на мат в один ход.

Играет каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами без нарушений шахматного кодекса.

Разыгрывает партию с партнером.

Соблюдает правила поведения за шахматной доской.



	Практико-соревновательная

деятельность
	4
	


Материально-техническое обеспечение
На занятиях используются:

· словарь шахматных терминов;

· комплекты шахматных фигур с досками  

Список литературы
1. Пожарский В.А. Шахматный учебник / В.А. Пожарский. – М., 1996.
2. Майзелис И. Шахматы. / М.: Детгиз, 1960.

3. Нимцович А. Моя система. / М: ФиС, 1984.

4. Сухин И. Волшебные фигуры. / М.: Новая школа, 1994.

5. Сухин И. Приключения в шахматной стране. / М.: Педагогика, 1999

Календарно-тематическое планирование
	№
	Дата
	Тема 

занятия
	Содержание 
	Кол-во час

	
	план
	факт
	
	
	

	1
	
	
	Организационное занятие.

История возникновения шахмат.
	Рождение, история развития шахмат. Знакомство с шахматной доской. Белые и черные поля. Чередование белых и черных полей на шахматной доске. Шахматная доска и шахматные поля квадратные.

Практическое занятие по теме «Шахматная доска».

Дидактические игры и задания «Горизонталь». Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных линий шахматной доски кубиками(фишками, пешками ит.п.).  «Вертикаль». То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий шахматной доски   «Диагональ». То же самое, но заполняется одна из диагоналей шахматной доски

Расположение доски между партнерами. Горизонтальная линия. Количество полей и горизонталей на доске. Вертикальная линия. Количество полей в вертикали. Чередование белых и черных полей в горизонтали и вертикали. Диагональ. Отличие диагонали от вертикали. Количество полей в диагонали. Большая белая и большая черная диагонали. Короткие диагонали. Центр. Форма центра. Количество полей в центре. Мероприятие «Шахматная эстафета».

Дидактические игры и задания
«Волшебный мешочек». В непрозрачном мешочке по очереди прячутся все шахматные фигуры, каждый из учеников  на ощупь  пытается определить, какая  фигура спрятана «Угадай-ка». Педагог словесно описывает одну из шахматных фигур, дети должны догадаться, что это за фигура.    «Секретная фигура». Все фигуры стоят на столе учителя в один ряд, дети по очереди называют все шахматные фигуры, кроме «секретной», которая  выбирается заранее; вместо названия этой фигуры надо сказать: «Секрет».  «Угадай». Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети по очереди пытаются угадать, какая фигура загадана.   «Что общего?». Педагог берёт две шахматные фигуры и спрашивает учеников, чем они похожи друг на друга. Чем отличаются? (Цветом, формой.) « Большая и маленькая».На столе шесть разных фигур. Дети называют самую высокую и ставят её в сторону. Задача: поставить все фигуры  по высоте.  Белые и черные. Ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король. Просмотр диафильма “Приключения в Шахматной стране. Первый шаг в мир шахмат”. Дидактические задания и игры “Волшебный мешочек”, “Угадайка”, “Секретная фигура”, “Угадай”, “Что общего?”, “Большая и маленькая”, Начальное положение «начальная позиция»; расположение каждой из фигур в начальной позиции; правило «ферзь любит свой цвет»; связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур.                                 
 Дидактические игры и задания                                                                                                                       «Мешочек». Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры  и постепенно расставляют начальную позицию.  «Да и нет». Педагог берёт две шахматные фигуры и спрашивает детей, стоят ли эти фигурки рядом в начальном положении.   «Мяч». Педагог, произносит, какую – нибудь фразу о начальном положении, к примеру: Ладья стоит в углу, и бросает мяч кому-то из учеников, Если утверждение, верно, то мяч следует поймать.                                                                                                                           

Знакомство с пешкой. Место пешки в начальном положении. Особенности пешки. Пешечные заповеди.  Пешка против пешки, две пешки против одной, одна пешка против двух, две пешки против двух, многопешечные положения. Правила шахматной игры.                                                     Дидактические игры «Пешечная эстафета», «Знатоки шахмат», «Игра на уничтожение».          Практическое занятие по теме «Пешка». 

   Знакомство с ладьей. Место ладьи в начальном положении. Ход и взятие ладьи. Диаграмма и ее решение. Шахматные позиции.                                                                                                            Дидактическая игра «Тайны шахматной доски», «Загадки шахматной шкатулки».   Знакомство со слоном. Место слона в начальном положении. Ход слона, взятие. Белопольные и чернопольные слоны. Легкая и тяжелая фигура. Ладья против слона, две ладьи против слона, ладья против двух слонов, две ладьи против двух слонов.                                                                               Дидактическая игра «Игра на уничтожение».                                                                                                                                                                                                                      
Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Защита от шаха. Дидактические задания “Шах или не шах”, “Дай шах”, “Пять шахов”, “Защита от шаха”.                                                                                     Открытый шах. Двойной шах. Дидактические задания “Дай открытый шах”, “Дай двойной шах”. Дидактическая игра “Первый шах”.  

    Цель игры. Мат ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Дидактическое задание “Мат или не мат”.                                                                                                                                              Мат в один ход. Мат в один ход ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой (простые примеры). Дидактическое задание “Мат в один ход”. Мат в один ход: сложные примеры с большим числом шахматных фигур. Дидактическое задание “Дай мат в один ход”.         

     Отличие пата от мата. Варианты ничьей. Примеры на пат. Дидактическое задание “Пат или не пат”.       Длинная и короткая рокировка. Правила рокировки. Дидактическое задание “Рокировка”.                      Дидактические игры и задания                                                                                                                                  «Шах или не шах». Приводится ряд положений, в которых ученики должны определить: стоит ли король под шахом или нет.                                                                                                                                    «Дай шах». Требуется объявить шах неприятельскому королю.                                                         «Пять шахов». Каждой из пяти белых фигур нужно объявить шах чёрному королю.                                   «Защита от шаха». Белый король должен, защитится от шаха.                                                                         «Мат или не мат». Приводится ряд положений, в которых ученики должны определить: дан ли мат чёрному королю.                                                                                                                                        «Первый шах». Игра проводится всеми фигурами из начального положения. Выигрывает тот, кто объявит первый шах.                                                                                                                                 «Рокировка». Ученики должны определить, можно ли рокировать в тех или иных случаях.                                                                                                                                                             

Игра всеми фигурами из начального положения (без пояснений о том, как лучше начинать шахматную партию). Дидактическая игра “Два хода”.      

 Самые общие рекомендации о принципах разыгрывания дебюта. Игра всеми фигурами из начального положения. 

Демонстрация коротких партий. Игра всеми фигурами из начального положения.

   Дидактические игры и задания                                                                                                    «Два хода». Для того чтобы ученик научился создавать и реализовать угрозы, он играет с педагогом следующим образом: на каждый ход учителя ученик отвечает двумя своими ходами.

Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в начальной позиции; правило "ферзь любит свой цвет"; связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур.

Дидактические игры и задания

"Мешочек". Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры и постепенно расставляют начальную позицию.

"Да и нет". Педагог берет две шахматные фигурки и спрашивает детей, стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении.

"Мяч". Педагог произносит какую-нибудь фразу о начальном положении, к примеру: "Ладья стоит в углу", и бросает мяч кому-то из учеников. Если утверждение верно, то мяч следует поймать.

Правила хода и взятия каждой из фигур, игра "на уничтожение", белопольные и чернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе, превращение пешки.

Дидактические игры и задания

"Игра на уничтожение" – важнейшая игра курса. У ребенка формируется внутренний план действий, развивается аналитико-синтетическая функция мышления и др. Педагог играет с учениками ограниченным числом фигур (чаще всего фигура против фигуры). Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника.

"Один в поле воин". Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми).

"Лабиринт". Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь на "заминированные" поля и не перепрыгивая их.

"Перехитри часовых". Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь на "заминированные" поля и на поля, находящиеся под ударом черных фигур.

"Сними часовых". Белая фигура должна побить все черные фигуры, избирается такой маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы белая фигура ни разу не оказалась под ударом черных фигур.

"Кратчайший путь". За минимальное число ходов белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски.

"Захват контрольного поля". Игра фигурой против фигуры ведется не с целью уничтожения, а с целью установить свою фигуру на определенное поле. При этом запрещается ставить фигуры на клетки, находящиеся под ударом фигуры противника.

"Защита контрольного поля". Эта игра подобна предыдущей, но при точной игре обеих сторон не имеет победителя.

"Атака неприятельской фигуры". Белая фигура должна за один ход напасть на черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем.

"Двойной удар". Белой фигурой надо напасть одновременно на две черные фигуры.

"Взятие". Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее – побить незащищенную фигуру.

"Защита". Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под боем.

"Выиграй фигуру". Белые должны сделать такой ход, чтобы при любом ответе черных они проиграли одну из своих фигур.

Игра всеми фигурами из начального положения (без пояснений о том, как лучше начинать шахматную партию). Дидактическая игра “Два хода”.      

 Самые общие рекомендации о принципах разыгрывания дебюта. Игра всеми фигурами из начального положения. 

Демонстрация коротких партий. Игра всеми фигурами из начального положения. 

 Дидактические игры и задания                                                                                                    «Два хода». Для того чтобы ученик научился создавать и реализовать угрозы, он играет с педагогом следующим образом: на каждый ход учителя ученик отвечает двумя своими ходами.

Игра всеми фигурами из начального положения (без пояснений о том, как лучше начинать шахматную партию). Дидактическая игра “Два хода”.      

 Самые общие рекомендации о принципах разыгрывания дебюта. Игра всеми фигурами из начального положения. 

Демонстрация коротких партий. 
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Приложение 1.

Дидактические игры и игровые задания.

“Горизонталь”. Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных линий шахматной доски кубиками (фишками и пешками).

“Вертикаль”. То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий шахматной доски.

“Диагональ”. То же самое, но заполняется она из диагоналей шахматной доски.

“Волшебный мешочек”. В непрозрачном мешочке по очереди прячутся все шахматные фигуры, каждый из учеников пытается на ощупь определить, какая фигура спрятана.

“Угадай-ка”. Педагог словесно описывает одну из фигур, дети должны догадаться, что это за фигура.

“Секретная фигура”. Все фигуры стоят на столе в ряд, дети по очереди называют все шахматные фигуры кроме секретной, которая выбирается заранее; вместо названия этой фигуры надо сказать: “Секрет”.

“Угадай”. Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети пытаются угадать, какая фигура загадана.

“Что общего?”. Педагог берет две шахматные фигуры, и дети говорят, чем похожи друг на друга фигуры, чем отличаются (цвет, форма).

“Большая и маленькая”. Педагог ставит на стол шесть разных фигур. Дети по одному выходят и называют самую высокую фигуру и ставят ее в сторону. Вскоре все фигуры расставлены по росту.

“Кто сильнее?”. Педагог показывает детям две фигуры и спрашивает: “Какая фигура сильнее? На сколько очков?”.

“Обе армии равны”. Педагог ставит на столе от одной до пяти фигур и просит ребят расположить на своих досках другие наборы фигур так, чтобы суммы очков в армиях учителя и ученика были равны.

“Мешочек”. Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры и постепенно расставляют начальную позицию.

“Да или нет?”. Педагог берет две шахматные фигуры, а дети отвечают, стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении.

“Не зевай!”. Педагог говорит какую-либо фразу о начальном положении, например: “Ладья стоит в углу”, и бросает кому-либо из учеников мяч; если утверждение верно, то мяч следует поймать.

“Игра на уничтожение”– важнейшая игра курса. Именно здесь все плюсы шахмат начинают “работать” на ученика – формируется внутренний план действий, аналитико-синтетическая функция мышления и др. Педагог играет с учениками ограниченным числом фигур (чаще всего фигура против фигуры); выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника.

“Один в поле воин”. Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми).

“Лабиринт”. Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь на “заминированные” поля и не перепрыгивая их.

“Перехитри часовых”. Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь на “заминированные” поля и на поля, находящиеся под ударом черных фигур.

“Сними часовых”. Белая фигура должна побить все черные фигуры; избирается такой маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы ни разу не оказаться под боем черных фигур.

“Кратчайший путь”. За минимальное число ходов белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски.

“Захват контрольного поля”. Игра фигурой против фигуры ведется не на уничтожение, а с целью установить свою фигуру на определенное поле. При этом запрещается ставить фигуры на поля, находящиеся под ударом фигуры противника.

“Защита контрольного поля”. Эта игра подобна предыдущей , но при точной игре обеих сторон не имеет победителя.

“Атака неприятельской фигуры”. Белая фигура должна за один ход напасть на черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем.

“Двойной удар”. Белой фигурой надо напасть одновременно на две черные фигуры, но так, чтобы не оказаться под боем.

“Взятие”. Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее – побить незащищенную фигуру.

“Защита”. Нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под боем.

Примечание.Все дидактические игры и задания из этого раздела (даже такие на первый взгляд странные, как “Лабиринт” и т.п., где присутствуют “заколдованные” фигуры и “заминированные” поля) моделируют в доступном для детей виде те или иные ситуации, с которыми шахматисты сталкиваются в игре за шахматной доской. При этом все игры и задания являются занимательными и развивающими, эффективно способствуют тренингу образного и логического мышления.
“Два хода”. Для того чтобы ученик научился создавать и реализовывать угрозы, он играет с педагогом следующим образом: на каждый ход педагога ученик отвечает двумя своими ходами подряд.

Приложение 2.
Дидактические задания.

“Мат в один ход”.“Поставь мат в один ход нерокированному королю”. “Поставь детский мат”. Белые или черные начинают и дают мат в один ход.

“Поймай ладью”. “Поймай ферзя”. Надо найти такой ход, после которого рано введенная в игру фигура противника неизбежно теряется или проигрывается за более слабую фигуру.

“Защита от мата”. Требуется найти ход, позволяющий избежать мата в один ход (в данном разделе в отличие от второго года обучения таких видов несколько).

“Выведи фигуру”.Определяется, какую фигуру и на какое поле лучше развить.

“Поставь мат “повторюшке” в один ход”. Требуется поставить мат в один ход противнику, который слепо копирует ваши ходы.

“Мат в два хода”. В учебных положениях белые начинают и дают мат в два хода.

“Выигрыш материала”. “Накажи пешкоеда”. Надо провести маневр, позволяющий получить материальное преимущество.

“Можно ли побить пешку?”. Требуется определить, не приведет ли выигрыш пешки к проигрышу материала или мату.

“Захвати центр”. Надо найти ход, ведущий к захвату центра.

“Можно ли сделать рокировку?”. Надо определить, не нарушат ли белые правила игры, если рокируют.

“Чем бить фигуру?”. Надо выполнить взятие, позволяющее избежать сдвоения пешек.

“Сдвой противнику пешки”. Требуется так побить фигуру противника, чтобы у него образовались сдвоенные пешки.

“Выигрыш материала”. Надо провести тактический прием и остаться с лишним материалом.

“Мат в три хода”. Здесь требуется пожертвовать материал и объявить красивый мат в три хода.

“Мат в два хода”.Белые начинают и дают мат в два хода.

“Мат в три хода”. Белые начинают и дают мат в три хода.

“Выигрыш фигуры”. Белые проводят тактический маневр и выигрывают фигуру.

“Квадрат”. Надо определить, удастся ли провести пешку в ферзи.

“Проведи пешку в ферзи”. Требуется провести пешку в ферзи.

“Выигрыш или ничья?”. Нужно определить, выиграно ли данное положение.

“Куда отступить королем?”. Надо выяснить, на какое поле следует первым ходом отступить королем, чтобы добиться ничьей.

“Путь к ничьей”. Точной игрой нужно добиться ничьей.

“Самый слабый пункт”. Требуется провести анализ позиции и отыскать в лагере черных самый слабый пункт.

“Вижу цель!”. Сделать анализ позиции и после оценки определить цель для белых.

“Объяви мат в два хода”. Требуется пожертвовать материал и объявить мат в два хода.

“Сделай ничью”. Требуется пожертвовать материал и достичь ничьей.

“Выигрыш материала”. Надо провести тактический прием или комбинацию и достичь материального перевеса.

Программа по  исследовательской деятельности составлена на основе  Федерального закона № 273 « Об образовании в Российской  Федерации» от 29. 12 2012 г., в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования (Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации « 273 от 6 октября 2009 г.), на основе авторской программы «Я – исследователь! Автора Савенкова А. И.


Программа имеет общеинтеллектуальную направленность. Программа предназначена для учащихся 4 – го класса. Срок реализации программы 1 год. На освоение программы отводится 34 часа, 1 час в неделю (34 рабочих недели). 

     Исследовательская деятельность является средством освоения действительности и его главные цели – установление истины, развитие умения работать с информацией, формирование исследовательского стиля мышления.        
Особенно это актуально для учащихся начальной школы, поскольку именно на этом этапе учебная деятельность является ведущей и определяет развитие главных познавательных особенностей развивающейся личности. Результатом этой деятельности является формирование познавательных мотивов, исследовательских умений, субъективно новых для учащихся знаний и способов деятельности. Ценность программы заключается в том, что учащиеся   получают возможность посмотреть на различные проблемы с позиции ученых, ощутить весь спектр требований к научному исследованию. Ее актуальность основывается на интересе, потребностях учащихся и их родителей. В программе удачно сочетаются взаимодействие школы с семьей, творчество и развитие, эмоциональное благополучие детей и взрослых. Она способствует ознакомлению с организацией коллективного и индивидуального исследования, обучению в действии, побуждает к наблюдениям и экспериментированию, опирается на собственный жизненный опыт, позволяет чередовать коллективную и индивидуальную деятельность. Основные принципы реализации программы – научность, доступность, добровольность, субъектность,  деятельностный и личностный подходы, преемственность, результативность, партнерство, творчество и успех.

     Цель программы: создание условий для успешного освоения учениками основ исследовательской деятельности.

    Задачи программы:

· формировать представление об исследовательском обучении как ведущем способе учебной деятельности;

· обучать специальным знаниям, необходимым для проведения самостоятельных исследований;

· формировать и развивать умения и навыки исследовательского поиска;

· развивать познавательные потребности и способности, креативность.

Занятия проводятся в виде игр, практических упражнений.

Основные методы и технологии.

Методы проведения занятий: беседа, игра, практическая работа, эксперимент, наблюдение, коллективные и  индивидуальные исследования, самостоятельная работа, защита исследовательских работ, консультация.

Методы контроля: консультация, доклад, защита исследовательских работ, выступление, выставка, презентация.

Межпредметные связи на занятиях по исследовательской деятельности:

- с уроками русского языка: запись отдельных выражений, предположений, абзацев из текстов изучаемых произведений;

- с уроками изобразительного искусства: оформление творческих работ; 

- с уроками технологии: изготовление различных элементов по темам исследования.

Для отслеживания результатов  предусматриваются следующие формы контроля: текущий (прогностический, пооперационный, рефлексивный, контроль по результату, итоговый контроль)

Теоретические и практические занятия способствуют развитию устно коммуникативной и речевой компетенции учащихся, умениям:

- вести устный диалог на заданную тему;

- участвовать в обсуждении исследуемого объекта или собранного материала;

- участвовать в работе конференций, чтений.

Работа над исследовательской работой предваряется необходимым этапом – работа над темой, в процессе которой детям предлагается собирать самую разную информацию ро общей теме. При этом учащиеся сами выбирают, что именно они хотели бы узнать в рамках данной темы.

Предлагаемый порядок действий:

1. Знакомство класса с темой.

2. Выбор подтем (областей знания).

3. Сбор информации.

4. Выбор тем исследовательской работы.

5. Работа над исследованиями.

6. Презентация исследовательских работ.

7. Творческими работами могут быть, например: рисунок, открытка, поделка, скульптура,  игрушка, макет, рассказ, считалка,  загадка, концерт, спектакль, викторина,  КВНы,  газета,  книга и т.д. 

Занятия проводятся в виде игр, практических упражнений.

В процессе прохождения курса формируются умения и навыки самостоятельной исследовательской деятельности: умения формулировать проблему исследования, выдвигать гипотезу, навыки овладения методикой сбора информации и оформление найденного материала, умение оформлять доклад, исследовательскую работу.

Планируемые результаты освоения программы:

	УУД

	· Видит  проблемы;

· ставит вопросы;

· выдвигает гипотезы;

· классифицирует объекты по заданным признакам;

· наблюдает;

· проводит эксперименты;

· делает выводы;

· структурирует материал;

· готовит доклады;

· объясняет, доказывает, и защищает свои идеи;

· рефлексирует (видт проблему, анализирует сделанное – почему получилось, почему не получилось, видит трудности, ошибки)

· ставит и удерживает цели;

· составляет план своей деятельности;

· моделирует (представляет способ действия в виде модели - схемы, выделяя существенное и главное);

· проявляет инициативу при поиске способа решения задачи;

· вступает в коммуникацию (взаимодействует  при решении задачи, отстаивает свою позицию, принимает или отклоняет точки зрения других


Содержание программы

	Тема 
	Кол – во часов
	Основные виды деятельности

	Введение 
	1
	- находят свою позицию в многообразии общественных и мировоззренческих позиций, эстетических и культурных предпочтений;

- уважают иное  мнение, вырабатывают в противоречивых конфликтах ситуациях правила поведения.

- самостоятельно формулируют учебную проблему после совместного обсуждения;

- выбирают тему проекта;

- составляют план выполнения задач, решения проблем творческого и поискового характера, выполнение проекта совместно с учителем;

- работая по плану, сверяют свои действия с целью и при необходимости , исправляют ошибки.

- отбирают необходимые словари, энциклопедии, справочники, электронные диски;

- сопоставляют и отбирают информацию, полученную из различных источников;

- выстраивают логическую цепь рассуждений;

- представляют информацию в виде таблиц, схем, опорного конспекта, в том числе с применением средств ИКТ.

- организовывают   взаимодействие в группе (распределяют роли, договариваются  друг с другом и т. д.);

- прогнозируют  ( предвидят  последствия коллективных решений);

- оформляют свои мысли в устной и письменной речи, в том числе используя ИКТ;



	Тренинг

	8
	

	Исследовательская практика
	17
	

	Мониторинг
	7
	

	Заключение .
	1
	

	Всего 
	34
	


Календарно – тематическое планирование

	№
	Тема занятий
	Кол – во часов
	Описание содержания занятий
	Дата

	
	
	
	
	план
	факт

	1
	Научные исследования и наша жизнь.
	1
	Беседа о роли научных исследований в нашей жизни. задание «Посмотри на мир чужими глазами»
Беседа «Что мне интересно?» обсуждение выбранной темы для исследования. Памятка «Как выбрать тему»
Задания на выявление общих интересов. Групповая работа.
Знакомство с видами проектов. Работа в группах.
Постановка цели исследования по выбранной теме. определение задач для достижения поставленной цели. Выдвижение гипотез.
Составление плана работы над исследованием. Игра «По местам»
Познакомить с методами и предметами исследования. определить предмет исследования в своем проекте.
Эксперимент как форма познания мира.
Составление анкет, опросов. Проведение интервью в группах.
Экскурсия в библиотеку. Выбор необходимой литературы по теме проекта.
Чтение и выбор необходимых частей текста для проекта. Учить правильно записывать литературу, используемую в проекте.
	
	

	2
	Культура мышления
	1
	
	
	

	3
	Методы исследования
	1
	
	
	

	4
	Научное прогнозирование
	1
	
	
	

	5
	Совершенствование техники наблюдения, экспериментирования
	1
	
	
	

	6
	Искусство задавать вопросы и отвечать на них из наблюдений и экспериментов
	1
	
	
	

	7
	Умение выявлять проблемы
	1
	
	
	

	8
	Ассоциации и аналогии
	1
	
	
	

	9
	Как правильно делать выводы из наблюдений и экспериментов
	1
	
	
	

	10
	Как подготовиться к защите
	1
	
	
	

	11
	Определение проблемы и выбор темы собственного исследования
	1
	
	
	

	12
	Индивидуальная работа по планированию и проведению собственного исследования
	1
	
	
	

	13
	Индивидуальная работа по планированию и проведению собственного исследования
	1
	
	
	

	14
	Обучение анкетированию, социальному опросу, интервьюированию.
	1
	
	
	

	15
	Работа в библиотеке с каталогами. Отбор и составление списка литературы по теме исследования.
	1
	
	
	

	16
	Работа в библиотеке с каталогами. 
	1
	
	
	

	17
	Анализ прочитанной литературы.
	1
	
	
	

	18
	Анализ прочитанной литературы.
	1
	
	
	

	19
	Исследование объектов.
	1
	Практическое занятие направленное на исследование объектов в проектах учащихся.
Мыслительный эксперимент «Что можно сделать из куса бумаги?» составить рассказ по готовой концовке.
Игра «Найди ошибки художника» практическое  задание направленное на развитие анализировать свои действия и делать выводы.
Составление плана работы. требования к сообщению.
Выполнение рисунков, поделок и т. д.. работа на компьютере – создание презентации.
Выступление учащихся с презентацией своих исследований.
Анализ своей исследовательской деятельности.
	
	

	20
	Учимся оценивать идеи, выделять главное и второстепенное.
	1
	
	
	

	21
	Учимся оценивать идеи, выделять главное и второстепенное. анализ и синтез.
	1
	
	
	

	22
	Учимся оценивать идеи, выделять главное и второстепенное. анализ и синтез.
	1
	
	
	

	23
	Суждения, умозаключения, выводы.
	1
	
	
	

	24
	Суждения, умозаключения, выводы.
	1
	
	
	

	25
	Семинар. Сообщение о результатах исследования
	1
	
	
	

	26
	Семинар. Сообщение о результатах исследования
	1
	
	
	

	27
	Оформление работы
	1
	
	
	

	28
	Оформление работы.
	1
	
	
	

	29
	Оформление презентации.
	1
	
	
	

	30
	Оформление презентации
	1
	
	
	

	31
	Мини конференция по итогам собственных исследований.
	1
	
	
	

	32
	Мини конференция по итогам собственных исследований.
	1
	
	
	

	33
	Анализ исследовательской деятельности.
	1
	
	
	

	34
	Анализ исследовательской деятельности.
	1
	
	
	


Используемая литература

Для учителя:

1. Дубова М. В. Организация проектной деятельности младших школьников. практическое пособие для учителей начальных классов. – М. Баласс, 2008.

2. Савенкоа А. И. Методика исследовательского обучения младших школьников. Издательство «Учебная литература», дом «Федоров», 2008.

3. Савенкоа А. И. Я – исследователь. Рабочая тетрадь для младших школьников. Издательство дом «Федоров», 2008.

Для обучающихся:

1. Савенкоа А. И. Я – исследователь. Рабочая тетрадь для младших школьников. Издательство дом «Федоров», 2008.

2. Детские энциклопедии, справочники и другая аналогичная литература.

3. Интернет – ресурсы.

Пояснительная записка

Рабочая программа по внеурочной деятельности Театр разработана на основе Федерального закона №273 «Об образовании В Российской Федерации» от 29. 12. 2012 г., в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования  (Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 6 октября 2009 г.), авторской программы по курсу Театр в рамках Образовательной системы «Школа 2100» (автор Генералова И. А. – М.: Баласс,  2011 г.),  учебного плана МКОУ Вагинской СОШ на 2019 – 2020 учебный год, программы обучения детей основам сценического искусства «Школьный театр» Ганелина Е. Р. (Санкт – Петербургская государственная академия театрального искусства. Кафедра основ актерского мастерства).

    Рабочая программа предназначена для  учащихся 4 -го класса и реализует межпредметные связи с литературным чтением, музыкой, технологией, изобразительным искусством. Срок реализации программы - 1 год.

    Цель программы:

 - создание условий для развития творческой личности;

- развитие мотивации личности ребенка к познанию и творчеству;

- приобщение обучающихся к общечеловеческим ценностям.

   Программа способствует раскрытию творческого потенциала каждого ребенка, помогает овладеть навыками коллективного взаимодействия и общения, привить интерес к мировой художественной культуре и дать первичные сведения о ней, научить творчески относиться к любой работе.

Программа предусматривает следующие формы проведения занятий:

- игра;
- беседа;

- иллюстрирование;

- изучение основ сценического мастерства;

- мастерская костюма, декораций;

- инсценирование прочитанного произведения;

- постановка спектакля;

- работа в малых группах;

- выступление;

- этюд;

- просмотр видеофильмов;

- актерский тренинг;

- прослушивание музыки.
   Большая роль в формировании художественных способностей школьников отводится регулярному тренингу. Задача тренинга – пробудить творческую фантазию. 

    Актерский тренинг предполагает широкое использование элемента игры. Подлинная заинтересованность ученика, доходящая до азарта, – обязательное условие успеха выполнения задания. Именно игра приносит с собой чувство свободы, непосредственность, смелость.

 Большое значение имеет работа над оформлением спектакля, над декорациями и костюмами, музыкальным оформлением. Эта работа также развивает воображение, творческую активность школьников, позволяет реализовать возможности детей в данных областях деятельности.
Изучение данного курса позволит детям получить общее представление о театре, овладеть азами актёрского мастерства, получить опыт зрительской культуры, получить опыт выступать в роли режиссёра, декоратора, художника-оформителя, актёра, научиться выражать свои впечатления в форме рисунка.

Изучение основ актерского мастерства способствует формированию у школьников художественного вкуса. Реализуются различные виды действий: раскрашивание, рисование, вырезание, составление композиций, мозаики, склеивание, изготовление бутафории, игрушек, декораций и т. д.

    Текущий контроль осуществляется через участие в групповых композициях, самостоятельная организация и проведение игр и театральных упражнений.
Личностные, метапредметные результаты
Личностные УУД:

- стремление к творческой реализации средствами художественной деятельности;

-эстетическое отношение к красоте окружающего мира;

- чувство радости от результатов индивидуальной и коллективной деятельности.

Регулятивные:

- принимают учебную задачу;

-составляют план своих действий;

- действуют по составленному плану;

- осуществляют контроль, коррекцию и оценку результатов своей деятельности.

Познавательные:

- формулируют познавательную цель с помощью учителя;

- выделяют необходимую информацию;

- строят речевое высказывание в устной форме.

Коммуникативные:

- совместно обсуждают план и этапы намеченной работы;

- вступают в контакт со сверстниками в творческой деятельности;

- проявляют инициативу и активность;

- работают в группе;

- учитывают мнения партнеров, отличные от собственных;

- обращаются за помощью;

- предлагают помощь и сотрудничество.

Содержание программы

	Тема 
	Кол – во часов
	Основные виды деятельности

	Магия слов. Создание спектакля.
	3
	Читать стих-е с различной интонацией, выбирать соответствующую речевой ситуации интонацию;

Читать стихи в разных темпах речи;

Участвовать в чтении сказки по ролям;

Называть отличительные признаки жанров драматургии: комедия, трагедия, драма и мелодрама;

Сочинять свои стихи;

Участвовать в театрализации;

Сочинять свои считалки;

Читать стихотворения в различных жанрах;

Участвовать в обсуждении спектакля;

Сочинять собственные сказки по заданным обстоятельствам;

Участвовать в постановке этюдов на заданную тему;

Выполнение упражнений для губ, осанки, упражнения в постановке правильной дикции;

Участвовать в чтении по ролям пьесы;

Участвовать  в репетиции спектакля
Изготавливать перчаточную куклу по инструкции
Участвовать в репетиции спектакля
Участвовать в театрализации и обсуждении спектакля


	Язык жестов, или Как стать воспитанным
	1
	

	Учимся говорить красиво, или Как избавиться от «каши»
	3
	

	Интонация, или «спрашивайте – отвечаем»
	2
	

	Темп речи: торопимся или медлим
	1
	

	Создателя спектакля: писатель, поэт, драматург
	1
	

	Театральные жанры, или грустное и смешное рядом
	1
	

	Рифма, или похожие «хвосты»
	2
	

	Ритм
	1
	

	Детские считалки, или эники-бэники
	1
	

	Искусство декламации. Или «Штранная иштория»
	1
	

	Скороговорка, или «Шла Саша по шоссе»
	2
	

	Играем в слова, или моя Вообразилия
	2
	

	Импровизация, или театр - экспромт
	4
	

	Диалог, монолог, или театр одного актера
	4
	

	Театр кукол, или как самому сделать перчаточную куклу
	2
	

	Праздничный концерт
	3
	


Календарно – тематическое планирование

	№

урока
	Дата
	часы
	Тема 

	
	план
	факт
	
	

	1
	
	
	1
	Создание спектакля. Повторение

	2
	
	
	1
	Создание спектакля.

	3
	
	
	1
	Создание спектакля.

	4
	
	
	1
	Язык жестов, или Как стать воспитанным

	5
	
	
	1
	Учимся говорить красиво, или Как избавиться от «каши»

	6
	
	
	1
	Учимся говорить красиво, или Как избавиться от «каши»

	7
	
	
	1
	Учимся говорить красиво, или Как избавиться от «каши»

	8
	
	
	1
	Интонация, или «спрашивайте – отвечаем»

	9
	
	
	1
	Интонация, или «спрашивайте – отвечаем»

	10
	
	
	1
	Темп речи: торопимся или медлим

	11
	
	
	1
	Создателя спектакля: писатель, поэт, драматург

	12
	
	
	1
	Театральные жанры, или грустное и смешное рядом

	13
	
	
	1
	Рифма, или похожие «хвосты»

	14
	
	
	1
	Рифма, или похожие «хвосты»

	15
	
	
	1
	Ритм

	16
	
	
	1
	Детские считалки, или эники-бэники

	17
	
	
	1
	Искусство декламации. Или «Штранная иштория»

	18
	
	
	1
	Скороговорка, или «Шла Саша по шоссе»

	19
	
	
	1
	Скороговорка, или «Шла Саша по шоссе»

	20
	
	
	1
	Играем в слова, или моя Вообразилия

	21
	
	
	1
	Играем в слова, или моя Вообразилия

	22
	
	
	1
	Импровизация, или театр - экспромт

	23
	
	
	1
	Импровизация, или театр - экспромт

	24
	
	
	1
	Импровизация, или театр - экспромт

	25
	
	
	1
	Импровизация, или театр - экспромт

	26
	
	
	1
	Диалог, монолог, или театр одного актера

	27
	
	
	1
	Диалог, монолог, или театр одного актера

	28
	
	
	1
	Диалог, монолог, или театр одного актера

	29
	
	
	1
	Диалог, монолог, или театр одного актера

	30
	
	
	1
	Театр кукол, или как самому сделать перчаточную куклу

	31
	
	
	1
	Театр кукол, или как самому сделать перчаточную куклу

	32
	
	
	1
	Праздничный концерт

	33
	
	
	1
	Праздничный концерт

	34
	
	
	1
	Праздничный концерт
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